Der Neue Karolus - Hilfe

Inhalt Erste Schritte Neue Funktionen Installation/Deinstallation

Schreiben

Nach dem Klick auf den Planeten "Schreiben" im Cockpit befinden Sie sich nun auf dem Planeten "Schreiben":

Hier 6ffnet sich das MenU in der Rakete. Klicken Sie auf ein Spiel Ihrer Wahl, z.B. "Silbenboote".

Karolus fahrt eine Leinwand aus, auf der gespielt wird:

Klicken Sie zunachst "OK" im Dialog:

Wabhlen Sie dann eine Liste und die Optionen aus, mit denen Sie spielen mdchten. Ein Klick in die Liste zeigt die
Auswahl an verfugbaren Woérterlisten flr das jeweilige Spiel:




Unter der Spielflache werden je nach gewahltem Spiel verschiedene Einstellungen angezeigt. Geanderte Einstellungen
werden mit dem nachsten gestarteten Spiel aktiviert. Das laufende Spiel wird immer mit den Einstellungen beendet, mit
denen es auch gestartet wurde:

g 0 Buchsioben
O ez O gonzes Wort O Geodbuchstoben
O mitsal © gonzes Wort mit Silb y © g h
(O} O Silben von links noch rechts

Die Ubrigen Bedienungselemente:

— Auf der Leinwand links oben ist das Spiel
~ Sibenbocts ﬂ angegeben, das gerade gespielt wird (in diesem
Beispiel "Silbenboote").

Marka dir das Weetl

L / Links oben wird die Anweisung gezeigt. Parallel

’g \ dazu spricht Karolus die Anweisung.

Auf der Leinwand rechts oben ist stets die Liste
angegeben, die gerade gespielt wird.

In der Rakete links findet sich ein Menu, das u.a.
zuriick zur Spielauswabhl fihrt.

Zentral auf der Leinwand findet sich die Spielflache.
In diesem Beispiel handelt es sich um "Silben-
Boote".

Der Ablauf aller Spiele wird von Karolus per
Sprachausgabe gefiihrt.

sa-gen

Das Kind kann mit einem Klick auf den
"OK?"-Button fragen, ob seine Losung korrekt ist.

Karolus bestatigt bei einer richtigen Lésung. Bei
einer unkorrekten Lésung lehnt Karolus ab, jedoch
immer in freundlicher und ermutigender Form.

%:{ In allen Schreibspielen wird die Eingabe der Losung
duch den Klick auf den "OK?"-Button abgeschlossen
- nicht etwa durch den Druck auf die Return-Taste.
Das entschleunigt den Ubungsablauf und verhindert
einen automatischen (und damit haufig
vorschnellen) Eingabeabschluss. Die Kinder




Die Schreibspiele

bekommen so noch einmal Gelegenheit, ihr
Ergebnis selbst zu Uberpriifen, bevor sie es dem
Neuen Karolus "zur Priifung vorlegen".

Der "Neues Spiel"-Button startet ein neues Spiel.

Der Ablauf aller Spiele wird von Karolus per Sprachausgabe gefiihrt. Hier eine Ubersicht der verschiedenen

Schreibspiele:

s@-gen

Silbenboote

Der Computer gibt ein Wort vor. Der Schiiler soll
zunachst die richtige Anzahl Silbenboote

eingeben (pro Silbe ein Boot). Ist das korrekt
geschehen, fordert der Neue Karolus den

Schiler auf, die Silbenboote auszufillen. Mit
Hilfe der Leertaste springt der Schiiler dabei von
einem Silbenboot zum nachsten.

Cha-rak-ter

Silbenschnellboote

Der Neue Karolus gibt ein Wort vor und fordert

den Schiiler auf, die Anzahl der Silben richtig zu
benennen. Nach Lésung dieser Aufgabe fordert
der Neue Karolus den Schiler auf, eine zufallig

bestimmte Silbe richtig zu schreiben.



Geisterschreiber

0 = 3 i Das Programm gibt die Silbenstruktur (und als
Eﬂ !9! gg EEE .t.!! zusatzliche Hilfe die Buchstabenbreiten) eines

Wortes vor. Durch Raten einzelner Buchstaben
versucht der Schiiler, den gesuchten Begriff zu

) entschlisseln.
[ = (Meist ist es hilfreich, zunachst auf Vokale und

dann auf haufig vorkommende Konsonanten wie

etwa "n", "r" oder "s" zu tippen.)

Versuche

Silbengitter
Tipp
Mehrere viersilbige Worter werden gemischt
vorgegeben. Der Schiiler muss ein richtiges
155 L0 S0 S0 viersilbiges Wort eingeben. Wenn die Lésung
Streu be Ku tur korrekt ist, verschwindet das Wort.
pa chen Bei einem Klick auf den Button schlagt
der Neue Karolus eine Losung fiir das nachste
Schwe sel ra ken Wort vor.
Re bal
7]
-~ |

Vorgaben in den Schreibiibungen

In den Schreibiibungen finden Sie (auf der Leinwand, unterhalb der Memorys) die Mdglichkeit, verschiedene Vorgaben
einzustellen:

Vorgaben Silbenboote und Silbenschnellboote

gec gob Buchstoben
O huz O gonzes wort O Gmabuchstaben
O mitsel © gorzes Wort mit Silb g © gem h
@© long O Ssiben ven links noch rechts

Die Vorgabe "Anzeigedauer" steuert die Dauer, mit der das zu schreibende Wort prasentiert wird.

Die Vorgabe "Wortausgabe" beeinflusst die Art, in der das zu schreibende Wort bei der Aufgabenstellung prasentiert
wird.

Unter "Buchstaben" kdnnen Sie die Darstellung der Buchstaben andern.

Vorgaben Geisterschreiber

O Grosibuchstoben
© gomischie Buchstoben

Hier kdnnen Sie die Darstellung der Buchstaben verandern.

Vorgaben Silbengitter



© 16ee Gimar O Geodbuchstoben
O 200 Gitter © gemischie Buchstoben
Q 24er Gitter

Links steuern Sie die GroRe des Silbengitters.
Rechts kénnen Sie die Darstellung der Buchstaben verandern.

Wenn Sie im Bereich "Schreiben" Vorgaben andern, die sich erst im nachsten Spiel auswirken, macht Karolus Sie
darauf aufmerksam. Alle anderen Vorgaben werden sofort (noch im selben Spiel) wirksam.

Hinweise zu den Trennungen

Zum Inhaltsverzeichnis



Der Neue Karolus - Hilfe

Inhalt Erste Schritte Neue Funktionen Installation/Deinstallation

Protokoll

Klicken Sie den Button "Optionen". Sie gelangen zu den Optionen und sehen zunachst die Verwaltung der Woérterlisten.

Hier finden Sie auch die Auswertung in Form eines Protokolls. Klicken Sie den Button "Sitzungsprotokoll":

I O Worterlisten  © Sitzungsprotokoll

Dadurch gelangen Sie zur Sitzungsprotokoll-Ansicht:

Sie sehen die Auswertung des Spiels. Die meisten Punkte in dieser Ansicht bediirfen keiner weiteren Erlduterung,
daher nur vier zusatzliche Hinweise:

. . Im Eintrag "Spiel" 6ffnet sich bei Klick auf den Abwartspfeil ein
Spiel | Anlout-Memory, 11.06.2010, 0925 [ *][ Men, in dem alle gespeicherten Protokolle dieses Schiilers
angewahlt werden kénnen.

Dieses Protokoll wurde gespeichert unter Die Protokolle werden als HTML-Dateien gespeichert. Dieser
CiUsers\Veris\Documents\Der_Neue_Korolus_ Pfad gibt den Speicherort an. Die Information hilft in erster Linie
6\Protokoll\Peter_Schler_11-06-2010_08- erfahrenen Computernutzern, ist fiir den Betrieb des Neuen
42_html Karolus aber nicht nétig.

Der Button "Hilfe" fihrt Sie zur Hilfe-Datei, in der Sie sich gerade
m befinden.



‘ Der Klick auf den "Fertig"-Button fiihrt Sie stets dorthin zurtick,
wo Sie herkommen - in unserem Beispiel zurlick ins Cockpit,
dass Sie bereits kennen.

Der Klick auf den Button "Im Browser 6ffnen” 6ffnet die
betreffende Protokolldatei im Standard-Browser des Computers.
Haufig ist dies der Internet Explorer. Dies hangt von der
Konfiguration des Computers ab, ist unabhéngig vom Betrieb
des Neuen Karolus und kann auch von ihm nicht beinflusst
werden.

Hier ein Beispiel firr eine Protokoll-Ansicht im Browser:

@ Der Newe Kascha: Stnung:protokol - Masils Fredon I8y X
‘Qn- featoten Amucht C(horsk Lesezexchen Egtras piife
e 2 Sl 1/ C e (3 - | [IG)- »

| £ Mentbesuhte Soten Altueiie Nachrchten Pecherche
Der Newe Karolus: Sitzungapeoto... x
Der Newe Karolus: Sitzungsprotokoll

Keato: Peter Schtder

Spiel: Aslsst-Memory

Datum: 2806 2010, 0927

Vorgabe: Elefant, Esel Schakel Schuh, Sofa, Sige, Zange, Zek
Liste: Lesen 1 (Jescht)

Optionen: gensschee Bochstaben, § Karten

Summe richtig: 4 ' 7

Summe falsch: 37

Summe Tipps Wiederholungen: 0
Gesamtdawer: 000022

Protekolleintrige:
000000 Kanesverglech )

Engabe Sage : Schoh
Wertmng falsch

000007 Kanesverglech
Engabe Zek : Sofa
Wernng falsch

00:00:11 Kantemvergleich -
Fetg

Aus Ihrem Browser heraus kann das Protokoll bequem ausgedruckt werden. Die Browseransicht beenden Sie auf Ihre
gewohnte Weise durch SchlieRen des Browserfensters oder des Browsers selbst.

Die Anzeige- und Ausdruckfunktionen Ihres Browsers hangen nicht mit dem Neuen Karolus zusammen und kénnen
nicht von ihm beeinflusst werden. Fragen zu diesen Themen stellen Sie bitte an Ihren Systemadministrator,
PC-Netzwerkbetreuer, PC-Betreuer oder Ihren Fachhandler. Der Veris Verlag kann lhnen hier leider nicht weiterhelfen.

Zum Inhaltsverzeichnis
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Installation/Deinstallation

Worterlisten

Woérterlisten im Spiel wahlen

Optionen - Worterlisten ansehen und verwalten

Eigene Worterlisten speichern und laden

Der Wortbestand des Neuen Karolus umfasst etwa 3.800 Wérter. Der Neue Karolus wird bereits mit einer grof3en
Anzahl verschiedener Listen ausgeliefert. Hier eine Ubersicht:

Planet (Bereich)

Liste

Inhalt

Lesen

Der Inhalt der
Leselbungen ist
vorgegeben und kann vom
Benutzer nicht gedndert
werden.

Lesen 1 (leicht)

Lesen 2 (mittel)

Lesen 3 (schwer)

Memorys mit Bildern (Sachdarstellungen mit gleichen
Anlauten), Buchstaben (Stufen 1-4 des Kieler Leseaufbaus),
Silben und Wobérter, die diese Buchstaben enthalten.

Worter der Stufen 5 und 6 des Kieler Leseaufbaus mit den
Buchstaben p, t, k und b, d, g, den sogenannten Stopp-
Konsonanten, vermischt mit den Buchstaben der Stufe Lesen
1.

Mit Wértern aus den Stufen 11 und 12 endet der Kieler
Leseaufbau. Die Ubungen aus Lesen 1-3 kdnnen bei
Schilern der 2. Klassen und bei Kindern mit intensivem
Leseférderbedarf auch als Beginn des Rechtschreibaufbaus
eingesetzt werden.

Die Stufen 7-10 des Kieler Leseaufbaus kommen hier aus
didaktischen Griinden noch nicht vor.

Schreiben

01 Lautgetreu - kurz
02 Lautgetreu - lang

03 Zwei Kons. vorn
- kurz

04 Zwei Kons. vorn
- lang

05 Zwei Kons. Mitte
- kurz

06 Zwei Kons. Mitte
- lang

07 Zwei Kons. Mitte
- Doppl.

08
Auslautverhartung

Kurze lautgetreue Woérter
Lange lautgetreue Worter

Kurze lautgetreue Worter mit einer Konsonantenhaufung am
Wortanfang

Lange lautgetreue Worter mit einer Konsonantenhaufung am
Wortanfang

Kurze lautgetreue Worter mit einer Konsonantenhaufung in
der Wortmitte

Lange lautgetreue Wérter mit einer Konsonantenhaufung in
der Wortmitte

Worter mit einer Konsonantenhaufung in der Wortmitte und
einer Dopplung

Worter mit Auslautverhartung



09 Dopplung - auch ~ Waérter mit Dopplung (auch abgeleitete Worter)
abgeleitet

10 Dehnung - auch ~ Worter mit Dehnung (auch abgeleitete Worter)

abgeleitet

11 Worter fir schwierige Worter

Viertklassler

Gesamter alle Worter im Neuen Karolus

Wortbestand

KLA Stufe 01/02 KLA = Kieler Leseaufbau

KLA Stufe 03 Die Stufen des Kieler Leseaufbaus helfen insbesondere den
Nutzern, die auch au3erhalb des Neuen Karolus mit diesem

KLA Stufe 04 Werk arbeiten.

KLA Stufe 05 Die Zusammensetzung dieser Stufen ist im Kieler Leseaufbau

selbst ausflhrlich dargestellt.
KLA Stufe 06

KLA Stufe 07
KLA Stufe 08
KLA Stufe 09
KLA Stufe 10
KLA Stufe 11
KLA Stufe 12
KLA Stufe 13
KLA Stufe 14

KLA Stufe 15

KRA Liste 1 KRA = Kieler Rechtschreibaufbau

KRA Liste 2 Die Listen des Kieler Rechtschreibaufbaus helfen
insbesondere den Nutzern, die auch auflerhalb des Neuen

KRA Liste 3 Karolus mit diesem Werk arbeiten.

KRA Liste 4 Die Zusammensetzung dieser L.i.steln ist im Kieler
Rechtschreibaufbau selbst ausfiihrlich dargestellt.

KRA Liste 5

KRA Liste 6

KRA Liste 7

Mehr Informationen Giber den Kieler Leseaufbau und den Kieler Rechtschreibaufbau finden Sie hier.

Zuruck zum Seitenanfang

Worterlisten im Spiel wahlen



In jedem Spiel finden Sie oben rechts auf der Leinwand ein Mend, in dem Sie unter den fir dieses Spiel vorgesehenen
Listen wahlen kdnnen.

Ein Beispiel aus den Lesespielen:

Liste Lesen 1 (leicht) v
Nt 10 —
m_Lesan 2 (miel)

Losen 3 (schwer)
SR\ wmts] | A

Ein Beispiel aus dem Spiel Silbenboote:

Liste Gesomter Wortestond M
[ 07 2woi Kons. Mitte - Doppl. el
—0‘ J—\

In manchen Spielen ist die Auswahl eingeschrankt, so kommen etwa fiir das Silbengitter nur viersilbige Worter in Frage
und fiir das Woértermemory nur zweisilbige. Es werden daher im Men( nur Listen angezeigt, die auch fiir das jeweilige
Spiel in Frage kommen.

Zuruck zum Seitenanfang

Optionen - Worterlisten ansehen und verwalten

Ein Klick auf den Button "Optionen”, den Sie im Cockpit rechts und in allen Schreibspielen in der Rakete finden, bringt
Sle zu den Worterlisten.

In der linken Spalte stehen die Worter. Worterlisten werden stets alphabetisch dargestellt. Die rechte Spalte "Eigene
Liste" ist zunachst leer.

Sie sehen verschiedene Bedienungselemente:

I © Worterlisten O Sitzungsprotokoll

Hier kdnnen Sie zwischen Woaérterlisten (hier befinden Sie sich) und dem Sitzungsprotokoll umschalten. Wir bleiben bei
den Woérterlisten.

Der Button "Hilfe" fuhrt Sie zur Hilfe-Datei, in der Sie sich gerade befinden.

N

Der Button "Fertig" schlie3t die Optionen und bringt Sie dorthin zuriick, von wo Sie die Optionen aufgerufen haben - in
das Cockpit oder in ein Spiel.



Auswahlen aus | Gesomeer Wortbestand [v]

Mit dem Menii "Auswahlen aus" wahlen Sie die Liste aus, die Sie sich anschauen wollen. Eine Ubersicht tiber die
mitgelieferten Listen finden Sie hier.

Auswahlen aus | Gesomer Wortbestond | v
Gesomeer Wortbestond X
Liste beschr@nke Eigene Liste loden..
01 Loutgetreu - kurz

(Aol 02 Loutgetreu - long
A0S 03 Zwei Kons. vom - kurz =
Ahend

Ein Klick in das Menli zeigt die verfigbaren Worterlisten. Hier haben Sie auch die Méglichkeit, eigene Worterlisten zu
laden. Dazu spater mehr.

Liste beschranken auf |Keine Bescheonkung | v| |

Das Meni "Liste beschranken auf" bietet die Mdglichkeit, den aufgerufenen Wortbestand weiter einzugrenzen.

Liste beschranken auf [Kedne Beschronkung I v
Keine Beschednkung
Aal Kleinschreibung
Aos  “GroBschrebung
m"ge 1-sidige Worter
ndessen “sidige
Ahandhimmal 2 ——

Ein Klick in das Menu zeigt die Kriterien, die lhnen zur Verfigung stehen. Die Ergebnisse hadngen dabei natirlich auch
von der Zusammensetzung der Woérterliste ab. Eine Beschrankung auf siebensilbige Wérter in der Liste "01 Lautgetreu
- kurz" wird eine leere Woérterliste ergeben, weil es keine siebensilbigen Worter in dieser Liste gibt.

Der Button "Neu" I16scht alle Worter in der rechten Spalte "Eigene Liste".

Nome [ |

Im Feld "Name" kann die eigene Liste benannt werden.
[ae]

Der Button "Speichern" speichert die eigene Liste.

Der Button wird aktiv (schwarz statt grau), wenn

1. die eigene Liste mindestens ein Wort enthalt und
2. das Feld "Name" (s.o0.) Text enthalt.

=)
)

Ein Klick auf den oberen Pfeil bewegt ein oder mehrere markierte Worter von der linken in die rechte Spalte, der Klick
auf den unteren Pfeil 16scht ein oder mehrere markierte Worter aus der rechten Spalte ("Eigene Liste")

Wenn das Kontrollkastchen "Alles" aktiviert ist, wirken sich die Aktionen der beiden Pfeile auf alle Worter der linken bzw.
rechten Spalte aus.

Zurlick zum Seitenanfang
Eigene Worterlisten speichern und laden

In unserem Beispiel soll eine Liste aus vier Wérten zusammengestellt, gespeichert und wieder geladen werden.

Zunachst haben Sie die Worterliste vor sich:



© Worterlisten O Sitzungsprotokoll

Auswahlen aus | Gesomeer Wortbestand | vl Eigene Liste

Liste beschranken ouf [Keine Baschvonkung | ¥) (Meo]) Name[ ]
Aol :

_Aas A

_Abend

_Abendessen

_Abendhimmel

_abends

_aber

 Aberglouben

Dann wahlen Sie im Menu "Auswahlen aus" die Liste "06 Zwei Kons. Mitte - lang":

Auswahlen aus | Gesamter Wortbestand I
04 Zwed Kons. vorm - long 2

Liste beschranke 05 Zwes Kons. Mitte - kurz

l—oszwmm-m

(Aol 07 Zwes Kons. Mitte - Doppl.

_Aas 08 Auslautverhartung ¥

_Abend

Das Ergebnis:

Auswahlen aus |06 2wei Kons. Mitte - lang | v

Liste beschranken auf |Keine Bescheonkung | v|

| Hondwagen a

Liste beschranken auf |3-sibige Worter [v

2-sidige Woner
3-sibige Worer
4-sibige Woner g

S-sibige Woner
6-sibioe Woner 2

Das Ergebnis:



Auswahlen aus |06 Zwei Kons. Mitte - lang |

Liste beschranken auf |3-sibige Worter |

Afrika

| Antorktis

“Bilderbuch

Birkenzwelg

Bucherwurm

Forbmuster

Gerstenkorn

Geschichte

Hondtosche

Hondwagen

Hedlsolbe

Kerzenlicht

Kinderkleid

Korbmaobel

Komblumen

Kroutsolat

Lampenlicht

Lichtscholter
. Mouszeiger

Mikrofon

 Mondgesicht

Nelkenstroul

Olforbe

Pinselstrich

Nun markieren Sie ein Wort in der linken Spalte - in unserem Beispiel das Wort "Geschichte" - durch Anklicken.

Gerstenkorn
Geschichte
Hondtasche
Hondwogen
Heilsolbe
 Kerzenlicht
 Kinderkleid
Knrhmahal

Ein Klick auf den Rechtspfeil beférdert das Wort in die rechte Spalte:

Als nachsten Schritt doppelklicken Sie auf ein anderes Wort, in unserem Beispiel "Lampenlicht", und es erscheint in der
rechten Spalte. Der Doppelklick ist also die zweite Mdglichkeit, ein Wort in die rechte Spalte zu bringen.

Nun klicken Sie links auf das Wort "Mauszeiger", driicken die Steuerungstaste ("Strg" oder "Ctrl" auf Ihrer Tastatur) und
klicken auf das Wort "Mondgesicht". Beide Worter sind markiert und kdnnen mit dem Rechtspfeil in die rechte Spalte
beférdert werden. Eine Auswahl mehrerer aufeinanderfolgender Wérter mit Hilfe der "Shift"-Taste
(Grof3schreibungstaste) ist ebenfalls moglich.

Cornscnoner

Mikrofon

Mondgesicht
| [ Nelvanetrn

Ilhre ausgewahlte Liste sieht nun so aus:

Eigene Liste

) —

Lom

 Lompenticht
Mauszeiger
Mondgesicht

Geben Sie einen Namen in das Feld "Na

me" ein. In unserem Beispiel lautet der Name "Meine Liste", meist empfiehlt es

sich jedoch, den betreffenden Schilernamen zu verwenden. Der Name sollte mdglichst eindeutig und sprechend sein.



Eigene Liste

neu ] Name [Meine Liste

Geschichte

Lompenlicht
Mauszeiger
Mondgesicht

(_spoichar )

Der Button "Speichern” ist nun aktiviert. Klicken Sie ihn an, und Sie kénnen |hre Liste mit Hilfe des iblichen Windows-
Dialogs speichern:

& Spexhemn unter » - ===
| Somchemin L Der_Neus_Kavks 6 - 0r o [
E, Name Anderungr. Typ Grote Markorun .
-~ ). Peatoied
Zubert * DNK Komtensml
Bepuchte Ote
|
! Desitop
|
|
| B
| Vens
|
Computer
5 Dateyame i Lo ] * [Cpscen )
. p
- Datetys _m.o.-a - | Fobrechen
—

Die Liste wird standardmafig im Ordner
Dokumente / Der_Neue_Karolus_6

lhres Benutzerkontos gespeichert. Um Ihre Dateien stets leicht zu wiederzufinden, empfehlen wir nachdriicklich, es
dabei zu belassen.

Wenn Sie als Namen "Meine Liste" eingegeben haben, wird die Datei standardmaRig als "Meine Liste.xml" gespeichert.
Sie kdnnen unterschiedliche Namen fiir die Liste und fir die Datei der Liste vergeben, jedoch raten wir auch hier
nachdriicklich von Anderungen ab.

Wenn Sie eigene Listen laden wollen, wahlen Sie den Eintrag "Eigene Liste laden ..." im Meni "Auswahlen aus":

Auswahlen aus |Meine Liste |

Gesomeer Wortbestond L
Liste beschranke Eigene Liste loden...
01 Loutgetreu - kurz

fm‘% 02 Loutgetreu - long
L Lompenticht g3 Zwes Kons. vom - kurz
| Mouszeiger -
Der "Offnen"-Dialog springt auf:
& Otnen - » - ==
l Schenin: | Der_Neus_Kavoks_§ - 02O
E, Name Anderungr. Typ Grote Markerun_.
> J. Prstoied
Zubetnt * DN Komten sl
Besuchte Ot =" prone Listearmd
Desktop
Vesis
Y
Computer
. Oueowe * [Omen )
5' Dsetyn XML Datwers - | Aobwecren

Hier kdnnen Sie die gewlinschte Liste unter Ihren gespeicherten auswahlen und laden.

Nach dem Speichern bzw. Laden finden Sie lhre Liste in der linken Spalte. Sie steht nun fiir Ubungen zur Verfiigung.
Die rechte Spalte dagegen ist leer und kdnnte mit der nachsten zusammenzustellenden Liste befiillt werden.

Der Eintrag in "Auswahlen aus" ist geandert in "Meine Liste".



Das Kriterium in "Liste beschranken auf" ist unveréndert geblieben.

=

Auswahlen aus |Meine Liste [ v] Eigene Liste

Liste beschranken auf [3-sibige Worter [v] (M) Name[ ]

Geschichte
Lampenlicht

 Mouszeiger
Mondgesicht

lhre neue Liste wird im Menu "Auswahlen aus" mit angezeigt ...

Auswahlen ous IMo-no Liste I v
KRA Liste 4 O
Liste beschrnke KRA Lste 5
— KRA Liste 6
Geschichte KRA Uste 7
Lomgnllcht Mene Liste
Mew igrainar

... und zwar in den Optionen wie auch in ...

pela Silben het dos

Sibenschneliboote ] Liste Gesomter Wormestand
KRA Liste 2
KRA Liste 3
KRA Liste 4
KRA Liste §
KRA Liste 6
KRA Liste 7
Meone Listo v

i

... der Listenauswahl der Schreibspiele, in diesem Fall im Spiel "Silbenschnellboote".

Probieren Sie mit diesen vielfaltigen Mdglichkeiten zu Auswahl, Speicherung und Laden von Wérterlisten ein wenig
herum und sammeln Sie eigene Erfahrungen, dann bekommen Sie bald ein Gefuhl fir eine schnelle und ékonomische
Wortauswahl. So kann der Neue Karolus optimal auf die Bedurfnisse lhrer Schuler eingestellt werden.

Ein Wort zum Schluss: Aus technischen Griinden, die mit der neuen Sprachausgabe ab der Version 6 des Neuen
Karolus zusammenhangen, ist es im Gegensatz zu den Vorversionen nicht mehr moglich, eigene Wortbestande
einzugeben. Mit dem Neuen Karolus steht Ihnen allerdings ein Bestand von tber 3.800 Wortern zur Verflgung, der sich
mit allen Schwerpunkten des Lesenlernens auf Wortebene und mit allen wichtigen Themen der Orthographie
auseinandersetzt und fiir alle Anlasse mehr als ausreichendes Ubungsmaterial bietet.

Zurlick zum Seitenanfang

Zum Inhaltsverzeichnis
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Hinweise zu den Trennungen

Die "Trennungen" in den Worterdateien des Neuen Karolus sind aus didaktischen Griinden nach Sprechsilben gesetzt
und weichen daher teilweise von den Trennungen nach dem Duden ab.

Auf diesen Punkt geht der Kieler Rechtschreibaufbau im Handbuch mehrfach ausfthrlich ein (Kieler
Rechtschreibaufbau. Handbuch; erschienen im Veris Verlag, ISBN 978-3-924173-16-6)

Weitere Informationen hierzu erhalten Sie hier:

Veris GfB mbH
Unternehmensbereich Veris Verlag
Postfach 4369

24042 Kiel

Tel.: 04 31 /8 00 94 22

Fax: 04 31/8 30 80

Internet: www.veris-verlag.de
E-Mail: info@veris-verlag.de

Die Kenntnis des Kieler Leseaufbaus und Kieler Rechtschreibaufbaus ist fiir den Gebrauch des Neuen Karolus zwar
nicht zwingend erforderlich, jedoch sehr hilfreich und empfehlenswert.
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Inhalt Erste Schritte Neue Funktionen Installation/Deinstallation

Kieler Leseaufbau und Kieler Rechtschreibaufbau

Der Neue Karolus kann als Lernsoftware hervorragend "alleinstehend" arbeiten. Er beruht auf den didaktischen
Grundlagen des Kieler Lese- und Rechtschreibaufbaus von Dr. Lisa Dummer-Smoch und Renate Hackethal.

Die Kenntnis dieser beiden Werke kann die Arbeit mit dem Neuen Karolus unterstiitzen.

Der Kieler Leseaufbau

Der Kieler Leseaufbau ist ein Leselehrgang, der in kleinsten Schritten vom Leichten zum Schweren fihrt. Er teilt sich in
14 Stufen, die unterschiedlich lange bearbeitet werden (insgesamt etwa 60 Stunden). Dabei werden Probleme isoliert
und einzeln bearbeitet.

Der Kieler Leseaufbau besteht aus

® dem Handbuch,
® den Vorlagen und
® der Worter- und Spielekartei.

Die Autorinnen Dr. Lisa Dummer-Smoch und Renate Hackethal haben den Kieler Leseaufbau aus ihrer langjahrigen
Praxis heraus entwickelt. Er wird vor allem in der Therapie von Kindern mit schweren Leselernproblemen sehr
erfolgreich angewandt und hat seit fast 30 Jahren Einzug in die Grundschulen (Erstleseunterricht),
Sprachheilgrundschulen und Férderschulen fir Lernbehinderte gehalten. Auch in der Binnendifferenzierung in
Forderkursen weiterfuhrender Schulen, der inner- und auRerschulischen Legasthenietherapie und in
Alphabetisierungskursen wird er erfolgreich eingesetzt.

Auch Eltern, die keine andere Hilfe finden, kénnen nach den Anweisungen des Handbuchs mit ihren Kindern tiben und
spielen.

Kieler Rechtschreibaufbau



Der Kieler Rechtschreibaufbau schliefdt chronologisch und didaktisch an den Kieler Leseaufbau an. Er enthalt eine
Sammlung von mehr als 3000 Wértern, die im Basisbereich nach Schwierigkeitsstufen und im orthographischen
Bereich nach Rechtschreibproblemen geordnet sind.

Der Kieler Rechtschreibaufbau besteht aus

® dem Handbuch,
® den Spielen (Teil 1 und Teil 2) und
® der Ubungskartei.

Spielend fehlerlos Schreiben

Spiolend fehlorics
schreiben

Das Werk "Spielend fehlerlos schreiben" ist eine Erganzung zu "Kieler Rechtschreibaufbau. Spiele Teil 1 und Teil 2". Es
Iasst sich ausschlieRlich gemeinsam mit diesen Spielen einsetzen. Zur nachhaltigen Sicherung der
Rechtschreibleistung hat Reinhard Werner zu jedem der Spiele zusatzliche Schreibauftrage entwickelt, die nach dem
Spielen das Schreiben der getibten Worter konsequent festigen sollen. Auf jedem Arbeitsbogen wird auf der
Vorderseite je ein Spiel mit den dazugehdérigen Schreibauftragen beschrieben. Auf der Riickseite finden sich die
kompletten Losungen zu den Schreibauftragen, so dass die Kinder in der Lage sind, ihre Aufgaben selbst zu Gberpriifen
und ihre Fehler zu korrigieren. Die farbige Ausstattung ermdglicht eine einfache Zuordnung zu den passenden
Spielkarten.

Bitte fordern Sie weitere Informationen Uber den Kieler Leseaufbau und den Kieler Rechtschreibaufbau an:

Veris GfB mbH
Unternehmensbereich Veris Verlag
Postfach 4369

24042 Kiel

Tel.: 04 31/8 00 94 22

Fax: 04 31/8 30 80

Internet: www.veris-verlag.de
E-Mail: info@veris-verlag.de
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Inhalt Erste Schritte Neue Funktionen Installation/Deinstallation

Lizenzvereinbarungen

Lizenzvereinbarungen flr Software der Veris GfB mbH

Es gelten uneingeschrankt die Allgemeinen Geschaftsbedingungen der Veris Gesellschaft fur Bildungswesen mbH - im
Folgenden ,Veris GFB mbH* - fur die Lieferung von verlagseigener Software. Sofern deren unmittelbare Anwendung
durch die Besonderheiten der Software unanwendbar erscheint, gelten sie entsprechend. Beim Vertrieb von Software
Dritter gelten die Vorschriften des jeweiligen Herstellers bzw. Lieferanten. Durch Offnen der
Schutzhllle/Folienverpackung bzw. Auf3enversiegelung der Ware vereinbart der Kunde (Endnutzer) mit der Veris GfB
mbH die nachfolgenden Regeln tber Urheber- und Nutzungsrechte an der Software:

1. Die Veris GfB mbH und der Kaufer sind sich darlber einig, dass die von der Veris GfB mbH erstellten und gelieferten
Softwareerzeugnisse schutzwirdige und schutzfahige eigenschépferische Leistungen sind, unabhangig von
gesetzlichen oder nach der Rechtsprechung entwickelten Schutzrechtsmerkmalen. Der Kaufer erkennt die daraus
folgenden ausschlieRlichen Rechte der Veris GfB mbH ausdriicklich an und verpflichtet sich zu ihrer uneingeschrankten
Beachtung.

2. Das umfassende Urheberrecht mit allen Befugnissen an dem Werk, insbesondere an der Software und der
Bedienungsanleitung, steht ausschlieRlich der Veris GfB mbH zu. Die Software ist urheberrechtlich geschitzt.
Unabhéangig davon vereinbaren die Vertragspartner hiermit, dass auf die Software die Regeln des Urheberrechts
anzuwenden sind.

3. Die Veris GfB mbH Uberlasst dem Endnutzer die nicht ausschlie3liche schuldrechtliche Befugnis, die Software
vertragsgemaf zu nutzen. Vertragsgemal ist nur die Nutzung, bei der die Software mit Hilfe der im Handbuch
beschriebenen Anweisungen bedient wird. Insbesondere sind Veranderungen, Bearbeitungen und Umgestaltungen der
Software nicht zulassig.

4. Die Software darf zur selben Zeit auf nicht mehr Rechnern gespeichert und genutzt werden als Lizenzen erworben
wurden.

5. Soweit der Kaufer der Softwareerzeugnisse als Handler auftritt, so ist er beim Wiederverkauf im ordentlichen
Geschéftsverkehr berechtigt, ein nicht ausschlieflliches Nutzungsrecht nach Mal3gabe dieser Bestimmungen in
Verbindung mit den Allgemeinen Geschéaftsbedingungen der Veris GfB mbH zu Ubertragen. Es gilt insbesondere der
Eigentumsvorbehalt der Allgemeinen Geschaftsbedingungen der Veris GfB mbH entsprechend. Dariiber hinaus bedarf
jede Weitergabe (z.B. durch Verkauf, Vermietung oder Verleih) der Software an Dritte und damit jede Ubertragung der
Nutzungsbefugnis der schriftlichen Erlaubnis der Veris GfB mbH.

6. Dem Kaufer ist es untersagt, die von der Veris GfB mbH erstellte und gelieferte Software zu kopieren, aulRer es ist
eine entsprechende Lizenz erworben worden. Er darf die Software ferner nicht verandern, bearbeiten, umgestalten oder
Dritten Uberlassen. Fur den Fall, dass der Kaufer die von der Veris GfB mbH gelieferte Software missbrauchlich
verwendet und/oder unerlaubte Kopien veranlasst oder eine Bearbeitung oder Veranderung der Software selbst
vornimmt oder veranlasst oder die Software Dritten Uberlasst, ist er verpflichtet - unbeschadet sonstiger weitergehender
Rechtsanspriiche der Veris GfB mbH - einen pauschalierten Schadensersatz in Héhe von EUR 10.000 fiir jeden Fall
der Zuwiderhandlung zu zahlen. Der Schadensersatz wird ohne vorherige Abmahnung an den Zuwiderhandelnden
sofort fallig und ist von der ersten Geltendmachung an mit 5 Prozentpunkten (bei Unternehmen gem. § 14 BGB mit 8
Prozentpunkten) Gber dem jeweiligen Basiszinssatz zu verzinsen.

7. Der Kaufer verpflichtet sich seinerseits, soweit er zur WeiterverauRerung im ordentlichen Geschaftsverkehr berechtigt
ist, durch entsprechende Geschafts- oder Vertragsbedingungen seine Kunden zur Beachtung der Rechte der Veris GfB
mbH und dieser Bedingungen zu verpflichten.

8. Die schriftlichen Unterlagen (Bedienungshandbucher etc.) dirfen nicht vervielfaltigt werden.

9. Veris GfB mbH und Kaufer stimmen darin Giberein, dass nach dem Stand der Technik Fehler der Software auch bei
sorgfaltiger Erstellung nicht ausgeschlossen werden kdnnen. Der Kaufer wird angemessene Vorkehrungen fiir den Fall
treffen, dass die Software ganz oder teilweise nicht ordnungsgemaR arbeitet, z. B. durch Datensicherung.

10. Die Veris GfB mbH haftet jedoch nicht fur Fehler, die durch den Einsatz seiner Software beim Anwender auftreten



kénnen. Die missbrauchliche Anwendung durch versuchte Manipulationen seitens des Kaufers kann zu irreparablen
Schéaden an dessen Hard- und Software - insbesondere zum endgiiltigen Verlust der Software und der gespeicherten
Daten - fUhren, fur die die Veris GfB mbH keine Haftung Gibernimmt.

11. Wenn der Kunde gegen die Pflichten verstofit, die ihm aus den oben angefihrten Vereinbarungen erwachsen, kann
die Veris GfB mbH die Nutzungsbefugnis aus wichtigem Grund fristlos kiindigen.

Veris Gesellschaft fir Bildungswesen mbH
Unternehmensbereich Veris Verlag
Stand: 01. Juni 2010
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Der Neue Karolus - Hilfe

Inhalt Erste Schritte Neue Funktionen Installation/Deinstallation

Hinweise zum Lizenzschutz

Um die Vollversion des Neuen Karolus Version 6 ausfuhren zu kdnnen, muss der Lizenzschutz gewahrleistet sein:

Auslieferungsform Lizenzschutz

USB-Stick Der USB-Stick muss an den Rechner angeschlossen sein.
CD-ROM Die CD-ROM muss im internen Laufwerk liegen.
Netzwerklizenz Eine freie Arbeitsplatz-Lizenz muss im Netzwerk verflgbar sein (wird automatisch gepruft).
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Inhalt Erste Schritte Neue Funktionen Installation/Deinstallation

Hinweise zur Installation und Deinstallation

Der Neue Karolus wird in verschiedenen Formen ausgeliefert, die unterschiedlich installiert bzw. deinstalliert werden:

Auslieferungsform Installation Deinstallation

USB-Stick normale Installation a) Uber die Betriebssystemfunktionen
unter Windows b) siehe unten

CD-ROM normale Installation  a) Uber die Betriebssystemfunktionen
unter Windows b) siehe unten

Netzwerk-Lizenz Installation Uber die Betriebssystemfunktionen

auf dem Server

Die CD-ROM- und die USB-Stick-Variante liefern ein Deinstallations-Programm mit, das sie folgendermafien aufrufen

kénnen:

Klicken Sie auf den Start-Button des Windows-Desktops.

Wahlen Sie <Programme> (unter Windows Vista und Windows 7 <Alle Programme>).
Wahlen Sie hier <Der Neue Karolus 6>.

Wabhlen Sie hier <Der Neue Karolus 6 deinstallieren>.

Der Neue Karolus wird dann deinstalliert.

Sie kdnnen den Neuen Karolus ebenfalls iber die Betriebssystemfunktionen deinstallieren.

® Windows XP: Start > Einstellungen > Systemsteuerung > Software
® Windows Vista: Start > Systemsteuerung > Programme und Funktionen
® Windows 7: Start > Systemsteuerung > Programme und Funktionen

Von Ihnen selbst erstellte Dateien werden im Ordner Der_Neue_Karolus_6 abgelegt. Dieser Ordner befindet sich:

® unter Windows XP im Ordner "Eigene Dateien" lhres Benutzerkontos
® unter Windows Vista und Windows 7 im Ordner "Dokumente" lhres Benutzerkontos

Von Ihnen selbst erstellte Dateien werden nicht mit deinstalliert und miissen bei Bedarf "von Hand" geléscht werden.
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Inhalt Erste Schritte Neue Funktionen Installation/Deinstallation

Probleme und Lésungen

Der Neue Karolus ist eine sorgfaltig erstellte, griindlich getestete Software, die sich problemlos installieren Iasst und
deren Betrieb die Hard- und Software Ihres Computers vor keine allzu groften Herausforderungen stellt. Daher sind
Probleme mit dem Neuen Karolus die Ausnahme.

Tipps fiir einen reibungslosen Betrieb

Um Fehler und unvorhergesehenes Verhalten beim Betrieb des Neuen Karolus’ mdglichst von vornherein
auszuschlieRen, beachten Sie bitte folgende Punkte:

® Machen Sie sich mit Inrem Rechner und lhrem Betriebssystem vertraut.

® \/ergewissern Sie sich, dass die notwendigen Betriebssystemvoraussetzungen (sieche Umverpackung) bei lhrem
Rechner vorliegen.

® \ergewissern Sie sich vor einem Programmstart, dass der flr lhre Ausgabe notwendige Lizenzschutz gegeben
ist.

® Der Datentrager (z.B. USB-Stick) darf nicht verandert (geléscht, formatiert oder mit fremden Daten beschrieben)
werden.

Probleme

Falls sie trotzdem auf Probleme stol3en, liegen diese in den allermeisten Fallen nicht im Neuen Karolus selbst
begriindet. Beispielsweise kann der Neue Karolus keinen Einfluss auf den Ausdruck der Protokolle aus lhrem Browser
nehmen, und eventuelle Probleme in diesem Bereich waren allein auf die Konfiguration lhres Rechners zurtickzufihren.

Hier eine Ubersicht (iber die theoretisch mdglichen Fehlermeldungen des Neuen Karolus:

Fehlermeldung Ursache Losungsweg
"Es wurde keine Lizenz gefunden": Beim Start des Programms Um die Vollversion des Neuen
verlief die Lizenzschutz- Karolus Version 6 ausflihren zu
N Tty = Priifung negativ. kénnen, muss der Lizenzschutz
0 £ wunde kiine Lens gefunden, B verbinden Se Bven “Des Neve gewahrleistet sein. Bitte
s beachten Sie die Hinweise dort.
_— Beenden Sie den Dialog durch

Klick auf den Button "OK".

Vergewissern Sie sich, dass der
Lizenzschutz gegeben ist und
starten Sie den Neuen Karolus
erneut.

Erscheint diese Meldung,
obwohl ein Original-USB-Stick
des Neuen Karolus’ an |Ihren
Rechner angeschlossen ist,
dann

1. Uberprifen Sie, ob sich
der USB-Stick
angemeldet hat. Ein
Laufwerk mit dem



Namen "DNK_60" muss
auf lhrem Arbeitsplatz
sichtbar sein und

2. vergewissern Sie sich,
dass lhnen der Neue
Karolus im
Originalzustand vorliegt.
Der USB-Stick darf nicht
verandert
(beispielsweise
geléscht, formatiert oder
mit fremden Daten
beschrieben) werden.

"Es kann leider nicht weitergehen":

Obwohl eine Lizenz gefunden
wurde, konnte keine
Ubereinstimmung zwischen
Lizenz und Hardware
hergestellt werden.

Diese Fehlermeldung deutet
auf einen unzulassigen Eingriff
hin.

Um die Vollversion des Neuen
Karolus Version 6 ausfiihren zu
kénnen, muss der Lizenzschutz
gewahrleistet sein. Bitte
beachten Sie die Hinweise dort.

Beenden Sie den Dialog durch
Klick auf den Button "Ende".

Vergewissern Sie sich, dass
Ihnen der Neue Karolus im
Originalzustand vorliegt und
starten Sie das Programm
erneut.

"Es liegt keine gliltige Lizenz vor":

Es liegt keine glltige Lizenz vor.
Dos Prog wird jetzt beendet

Lox)  (oe)

Die Lizenz des Neuen Karolus’
wird wahrend des Betriebes
regelmafig abgefragt. Dies
geschieht im Hintergrund, ohne
die Arbeit zu beeintrachtigen.

Wird die Lizenz wahrend des
Betriebes entfernt (indem
beispielsweise der USB-Stick
abgezogen wird), erscheint
diese Meldung.

Beenden Sie den Dialog durch
Klick auf den Button "OK".

Vergewissern Sie sich, dass der
Lizenzschutz gegeben ist und
starten Sie den Neuen Karolus
erneut.

Falls eine der folgenden Meldungen ausgegeben wird, deutet das auf ein allgemeines Problem Ihres Rechners hin.

Fehlermeldung

Ursache

Losungsweg

"Es ist ein Fehler beim Erstellen des
Standard-Speicherordners aufgetreten.”

Es ist ein Fehler beim Erstellen des
Stondord-Speichercrdners
oufgetreten. Bitte wenden Sie sich on
den Systamodministrator.

(ox) ()

Es gibt ein Problem mit der
Erstellung von Ordnern im
Dateisystem, vermutlich
verursacht durch ein Problem
mit den Benutzerrechten auf
lhrem Windows®-
Benutzerkonto.

Bitte wenden Sie sich an lhren
Systemadministrator /
PC-Betreuer /
Netzwerkadministrator.




"Es ist ein Fehler beim Laden des
Wortbestands aufgetreten.”

Es ist ein Fehler beim Loden des
Worthestonds oufgetreten. Bitte
instolieren Sie den Neuen Korolus

= @@

Der Wortbestand des Neuen
Karolus’ kann nicht wie
vorgesehen eingelesen
werden. Die Programmdatei ist
vermutlich beschadigt.

Deinstallieren Sie den Neuen
Karolus und installieren Sie ihn
erneut.

Bleibt es bei diesem Fehlerbild,
wenden Sie sich bitte an lhren
Systemadministrator /
PC-Betreuer /
Netzwerkadministrator.

"Es ist ein Fehler beim Laden einer Datei
aufgetreten."

Es ist ein Febler beim Loden einer
Dotei oufgetreten. Wenden Sie sich
bitte an den Systemodministrator.

Lo (oe=)

Eine zu ladende Datei fehlt
oder wurde verandert.

Deinstallieren Sie den Neuen
Karolus und installieren Sie ihn
erneut.

Bleibt es bei diesem Fehlerbild,
wenden Sie sich bitte an lhren
Systemadministrator /
PC-Betreuer /
Netzwerkadministrator.

"Es ist ein Fehler beim Speichern einer Datei
aufgetreten."

Es ist ein Fehler beim Speichem einer
Datei oufgetreten. Wenden Sie sich
bitte an den Systemodministrotor.

) (=)

Eine zu speichernde Datei
konnte nicht geschrieben
werden.

Mégliche Ursachen:

® |hre Festplatte ist voll.

® Es besteht ein Problem
mit den
Benutzerrechten.

® Es besteht ein Problem
mit der Hardware lhres
Rechners.

Deinstallieren Sie den Neuen
Karolus und installieren Sie ihn
erneut.

Bleibt es bei diesem Fehlerbild,
wenden Sie sich bitte an lhren
Systemadministrator /
PC-Betreuer /
Netzwerkadministrator.

Kontakt zum Veris Support

Wenn Ihr Problem den Neuen Karolus selbst betrifft und sich nicht mit Hilfe der vorliegenden Informationen I6sen I&sst,
kénnen Sie Kontakt zu unserem Support aufnehmen:

support@veris-direct.de

Bitte haben Sie Verstandnis dafir, dass wir zu allgemeinen Fragen des Betriebs von Computern und Betriebssystemen

keine Stellung nehmen kénnen.
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